2026年温州职业技术大学足球联赛比赛规则
一、比赛方法：
1、参赛队伍（共8支）
A智能制造学院、B设计学院、C人工智能学院、D建筑工程学院、E数字经贸学院、F瑞安学院、G永嘉学院、H国际教育学院（丝路学院）
2、参赛分组安排​
将8支参赛队伍平均分为A、B两个小组，每组4支队伍，分组如下（可根据报名需求随机抽签）。
二、小组赛竞赛规则​
2.1. 赛制：每组采用单循环积分赛制，小组内每支队伍两两对决，每支队伍共计进行3场小组赛。​
2.2. 积分规则（通用赛事标准）：每场赛事胜者积3分、平局积1分、负者积0分，弃权判负，积0分。​
2.3. 小组排名判定优先级：①总积分 ②净胜分/净胜场次 ③相互对战成绩 ④总得分 ⑤抽签裁定。​
2.4. 小组赛结束后，分别确定A组1-4名、B组1-4名，两组所有队伍均可进入后续排位赛，争夺1-8名正式名次。​
三、1-8名名次决出排位赛规则​
为确保完整决出全部名次，采用交叉排位对决模式，无淘汰队伍，所有队伍打完排位赛确定最终排名，具体对阵及名次规则如下：​
（一）四强争夺战（决出1-4名参赛队伍）​
1. A组第1名 VS B组第2名​
2. B组第1名 VS A组第2名​
两场比赛胜者晋级冠亚军决赛，负者进入三四名决赛。​
（二）五至八名争夺战（决出5-8名参赛队伍）​
1. A组第3名 VS B组第4名​
2. B组第3名 VS A组第4名​
两场比赛胜者晋级五六名决赛，负者进入七八名决赛。​
（三）最终名次决赛​
1. 冠军赛：两场四强胜者对决，胜者为第1名，负者为第2名​
2. 季军赛：两场四强负者对决，胜者为第3名，负者为第4名​
3. 五六名决赛：两场五八名胜者对决，胜者为第5名，负者为第6名​
[bookmark: _GoBack]4. 七八名决赛：两场五八名负者对决，胜者为第7名，负者为第8名
